
 

• Дидактическая игра «Реши примеры и собери 

картинку». 

Цель:  

• систематизирование знаний детей чисел от 1 до 16; 

закрепление умения решать примеры на сложение и 

вычитание. 

Задачи: 

•  развивает фантазию, воображение, тренирует память и 

зрительное восприятие,  

• формирует пространственное мышление, способствует 

быстрому запоминанию чисел, развитию логического 

мышления: умению сравнивать, сопоставлять, 

анализировать, обобщать, делать вывод. 

Ход игры 

Перед детьми на столе воспитатель кладёт разрезные картинки и 

карточки с цифрами. Воспитатель предлагает детям внимательно 

рассмотреть и собрать картинку из отдельных частей   решив 

примеры. На начальном этапе дети накладывают части рисунка 

на карточку, которая подходит к примеру. Далее воспитатель 

усложняет задание: выкладывает на стол более сложный рисунок. 

Ребёнок который, первый справился с полученным заданием 

поднимает руку. Воспитатель подходит к ребёнку и проверяет 

рисунок который он собрал. 

 


