
Дидактическая игра «Хорошо-плохо» 
 

Цель: 

Формирование у детей представления о хорошем и 

плохом поступке, поведении, умения правильно 

оценивать себя и других. 

 

Задачи: 

-Учить детей отличать хорошее поведение от плохого; 

-Содействовать накоплению у детей опыта 

доброжелательных взаимоотношений с окружающими 

людьми и природой; 

-Воспитывать отрицательное отношение к грубости, 

жадности; 

-Воспитывать внимательное отношение и любовь к людям 

и окружающему миру; 

Варианты игры:  
Для занятия необходимо подготовить зеленые и красные кружки (по 

одному для каждого ребенка). Зеленый кружок 

обозначает «хорошо», красный – «плохо». 

Воспитатель зачитывает ситуацию, а дети поднимают 

один из двух кружков в зависимости от того, каким 

считают поступок – плохим или хорошим. Например: 

«Ребенок рисует на обоях – это хорошо или плохо?» Дети 

поднимают красный кружок. 

 

Задание можно усложнить: пусть дети найдут к каждой 

иллюстрации, изображающей неправильное поведение, 

картинку с аналогичной ситуацией, где персонаж 

поступает правильно 

 

 

 


