
Дидактическая игра «Классификация и счет» 

Цель: Учить объединять объекты окружающего мира по признаку 

принадлежности к определенной классификационной структуре. 

Задачи: 

• Развивать словесно-логические задачи 

• Развивать зрительное восприятие 

• Развивать монологическую и диалогическую речь 

• Закреплять счет 

 

 


