
 

 

 

Дидактическая игра «Кто, что ест» 

Цель: закрепление первичных представлений о том, какую пищу 

употребляют домашние и дикие животные. 

Задачи: 

 расширение кругозора посредством анализа терминов «дикое 

животное», «домашнее животное», «что оно ест»; 

 развитие любознательного отношения к природе; 

 пополнение личного словаря терминами, касающимися животного мира 

родины и далеких стран; 

 развитие речевых навыков, культуры общения, способности логически 

мыслить и высказываться. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 


