
Дидактическая игра «Кто что ест?» 

Цель: создание дидактической игры по ознакомлению с животными, 

природой для детей 3-4 лет. 

Задачи: закреплять знания детей названия диких, домашних, животных 

жарких стран". Развивать любознательное отношения к природе, мелкую 

моторику рук, познавательный интерес, способствовать расширению и 

активации словаря, а также памяти и мышления. Воспитывать усидчивость, 

способность концентрировать внимание, бережное отношение к животным. 

Ход игры: 

Игра проводится по подгруппам или индивидуально. В дальнейшем может 

быть использована в самостоятельной игровой деятельности детей. На 

подготовительном этапе дидактической игры «Кто что ест» предложить 

детям рассмотреть игровые карточки, рассказать, кого и что они видят. Затем 

дети соотносят животное с пищей, которую оно предпочитают. 

 
 

 


